CS:GO TURNYRAS SKIRTAS 
TAISYKLĖS

Žaidėjams, turintiems CS:GO VAC ban, kuris gautas mažiau nei prieš 2 kalendorinius metus bei dalyviams neturintiems 16 metų – turnyre dalyvauti bus griežtai draudžiama.  Pažeidus taisykles – komanda bus automatiškai diskvalifikuojama iš turnyro be teisės sugrįžti bei privalės padengti organizatorių patirtas išlaidas minėtajai komandai (jei situacija išaiškėja komandai patekus ir atvykus į TURNYRO renginį). 

BO1. Šiam mačo formatui abiejų komandų kapitonai privalo gerbti šią procedūrą:
Mačas bus žaidžiamas žemėlapyje, kuris buvo išrinktas atsitiktiniu (vienas iš 7 žemėlapių nūrodytu žemiau) būdu šiame procedūros žingsnyje. Pusės bus pasirinktos per peilių raundą.
BO3. Šiam mačo formatui abiejų komandų kapitonai privalo gerbti šią procedūrą:
1. Komanda A pašalina vieną iš 7 žemėlapių;
2. Komanda B pašalina vieną iš 6 žemėlapių;
3. Komanda A pasirenka vieną iš 5 žemėlapių;
4. Komanda B pasirenka 5 žemėlapio pusę;
5. Komanda B pasirenka vieną iš 4 žemėlapių;
6. Komanda A pasirenka 4 žemėlapio pusę;
7. Komanda A pašalina vieną iš 3 žemėlapių;
8. Komanda B pašalina vieną iš 2 žemėlapių;
9. Paskutinis likęs žemėlapis bus trečiasis, kuriame bus žaidžiamas peilių raundas.
Žemėlapių sąrašas:
· de_dust2
· de_inferno
· de_cbble
· de_train
· de_mirage
· de_cache
· de_overpass
Kovos
Turnyro kovos vyks best-of-one (BO1) arba best-of-three (BO3) formatu.
BO1 kova.
BO1 kovose susiremia dvi komandos, turinčios po 5 žaidėjus, ir žaidžiama viename žemėlapyje dviejuose puskėliniuose, po 15 žaidimo raundų. Kiekviename puskėliny, žaidėjai apsikeisdami žaidžia kaip puolanti ir ginanti pusės ir gauna po tašką kaskart laimėję vieną žaidimo raundą. Žaidimo laimėtojas yra pirmoji komanda, kuri laimi 16 žaidimo raundų. Lygiosios, kai abi komandos laimi po 15 raundų, yra įmanomos. Lygiųjų atveju žaidžiamas kovos pratęsimas – po 3 arba 5 raundus kiekvienoje iš pusių. Jei viena komanda laimi 16 žaidimo raudų, mačas baigiasi ir likę raundai yra nebežaidžiami.
BO3 kova
BO3 kova yra žaidžiama iki dviejų pergalių ir joje kaunasi dvi komandos po 5 žaidėjus. Visa kova vyksta dviejuose arba trijose skirtinguose žemėlapiuose. Viena pergale laikoma žaidimas, kuris vyksta  viename žemėlapyje ir dviejuose 15 žaidimo raundų puskėliniuose. Kiekviename puskėliny, žaidėjai apsikeisdami žaidžia kaip puolanti ar ginanti pusės ir gauna po tašką kaskart laimėję vieną žaidimo raundą. Jei viena komanda laimi 16 žaidimo raundų, mačas baigiasi ir likę raundai nėra žaidžiami. Mačo nugalėtoja yra komanda, kuri laimėjo du žaidimus. Jei abi komandos turi po lygiai taškų, tada žaidžiama tol, kol nugalėtojas yra aiškus. pratęsimą sudaro 3 arba 5 žaidimo raundai iš 2 puskėlinių. Per papildomą laiką komandos turi pasilikti toje pačioje pusėje, kurioje baigėsi paprastas žaidimo laikas.
Pusės pasirinkimas
Komanda, kuri laimi peilių raundą, galės pirma pasirinkti, kuo būti žaidimo pradžioje: Counter Terorists (CT) ar Terorists (T).
Per pertrauką tarp kėlinių, komandos apsikeičia pusėmis.
Pertrauka trunka ne ilgiau nei 2 minutes, po kurių abi komandos privalo tęsti žaidimą.
Draudžiami veiksmai:
· Bet kokios programinės įrangos naudojimas, kuris pakeičia žaidimo funkcionalumą, principus ar grafinį vaizdavimą.
· Esančio žaidimo informacijos išgavimas priešininkų komandai.
· Netikro vartotojo vardo ar tapatybės užgrobimas.
· Atsisakymas klausyti turnyro teisėjo nurodymų ir dabartinių turnyro taisyklių.
· Vidury raundo naudoti pauzę yra uždrausta (išskyrus atsiradus techninėms problemoms raundo pabaigoje arba per sustingimo laiką).
· Bet kokios formos skriptas yra uždraustas, išskyrus pirkimo, greito amunicijos keitimo (toggle) ir demo skriptus.
· Bug’ų naudojimas, kuris pakeičia žaidimo principą (pvz: spawn bug’as) yra nelegalus.
· Judėjimas kiauriai sienomis, grindimis ir stogais yra griežtai uždraustas. Į tai įeina ėjimas dangumi.
· „Tylios bombos“ (pvz: padėjimas bombos, kuri neskleidžia garso) yra nelegalios.
· Pakilimas kitų komandos draugų pagalba bendrai yra galimas, bet uždraustas vietose, kur tekstūros, sienos, lubos, grindys tampa permatomos ar prasiskverbiamos.
· „Pakilimas su ugnimi“ (t.y. ugnies paleidimas po žaidėju, kad jį „pastumtų“) yra griežtai uždrausta.
· „Flash bug’ai“ yra uždrausti.
· Mėtyti flash granatas po sienomis nėra leidžiama, mėtyti granatas virš sienų ar stogų yra leidžiama.
· „Plaukiojimas per map’ą“ ar „plūduriavimas“ yra nelegalūs.
· „Vaikščiojimas per pikselius“ yra nelegalus (sėdėjimas ar stovėjimas ant nematomų map’o kraštų)
· Susieti (užbindinti) „+duck“ į pelės ratuką yra uždrausta.
· bet kokie asmeniniai (žaidimo) failai.
Turnyro struktūra ir tvarkaraštis
Pirmąjame žaidimo etape komandos bus suskirstytos į du pogrupius, kuriuose turės sužaisti po vieną BO1 tipo žaidimą su visomis kitomis komandomis po vieną kartą.
Po to pusė geriausiu žaidėju pereis į antra turą ir bus žaidžiama BO3 principu. Visa turnyrinė lentelė vyks atkrintamųjų etapu  principu. 
Turnyro koordinatorius pasilieka teisę keisti šias taisykles bet kuriuo metu!
